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VZNIK A VYVOJ

ANTICKEHO DIVADLA

Vznik divadla
Budova

Jevistni stroje
Herci
Zanry



VZNIK DIVADLA

Pocatky divadla souviseji vsude ve svéte
s nabozenskym kultem. Plati to 1 o starém Recku,
kde pri1 zpeévech, tancich a recitacich na oslavu boha
Dionysa vznikly oba zakladni zanry antického
dramatu.

Jmenujte tyto Zanry.
Kdo byl buh Dionysos?
Jaké je jeho jméno v rimské mytologii?



Ve starém Recku se drama vyvinulo ze
sborové lyriky tim, ze se ke sboru (choru) pridruzili
herci predvadejici urcity déj. Legendarni Thespis
promenil asi roku 534 pr. n. 1. viidce choru (koryfeje)
v herce predstavujiciho urcitou postavu. V dalsim
vyvojl pribyva k tomuto prvnimu herci (hrdinovi,
protagonistovi) jesté druhy a treti herec, a t1 uz staci
za pomocl masek odehrat vsechny role vcetnée
zenskych.



BUDOVA

Prvni velké divadlo bylo postaveno v Athénach v
6. st. pr. n. 1., prevazné ze dreva.

Prvni kamenna stavba (Dionysovo divadlo)
pochazi ze 4. st. pr. n. 1., tu potom témer beze
zmeny prevzala jako vzor jina recka mésta.

Staveélo se proti horam nebo mori, aby mela
divadla dobré akustické vlastnosti.

V hledisti se sedélo podle spolecenskych vrstev
nebo vyznacného postaveni.

Vstup byl zdarma, ovsem byl zakazany otroktum.



VyvysSené jevisté (patri k
budové)

Proscénium

Orchestra

Hlediste

o Zamyslete se, co by mohlo predstavovatl riizové policko °
uprostred orchestry? (Napovéda: Kdo v antickém Recku
vSemu viadl?)




PRECTETE SI POPIS BUDOVY ANTICKEHO DIVADLA;

Polokruhovité a dozadu se zvedajici hlediste, opirajici
se 0 terénni svah, uzaviralo v sobé vic nez polovinu
tzv. orchestry, tj. kruhovitého prostranstvi, kde se
tancilo.

Prvni rada pri orchestre (casto j1 tvorila okazala
kamenna sedadla), byla vyhrazena cestnym hostum.

Vpredu uzavirala divadlo jevistni budova (rec. skéné;
jevistni dekorace).

Asi az do 4. stol. pr. Kr. se hralo v orchestre, potom na
vyvyseném jevistl (proskénion), nebot divadelni hry
byly nyni bez chéru a stacilo pro né méne mista.
Divadla byla bez strechy, rimska vsak byla
zastinovana plachtamai.

Ze starovekych divadel se velmi casto zachovaly rady
sedadel, zridka vsak se uchovalo jevisté a to, co bylo
postaveno na nem.




U Rimant byla orchestra polokruhovit4, za ni bylo
vyvyseneé jeviste.
Ze stény domu, ktery vzadu jevisté uzaviral, se

vyvinulo okazalé pruceli. Pro divaky bylo nutno
vybudovat sklenuté prichody.

Prvni kamenné divadlo v Rimé dal zridit 55 pr. Kr.
Pompelus.

Nejlépe dochované recké divadlo se nachazi
v Epidauru, rimské napr. v Orange ve Francii,
v Aspendu (Turecko) a v severoafrickém Sabratha.

V amfiteatru v Epidauru ve strmém hledisti mohlo
sedet témer 14 000 lidi. Jeste 1 dnes je v tomto divadle
pozoruhodné akustika. Sepot na jevisti je jasné slysSet
az v nejvyssi rade sedadel.



PODIVEJTE SE NA OBRAZEK DIVADLA V EPIDAURU:




ZAPISTE SI DO SESITU POJMY:

Skéné — budova stojici proti divakum, odkud
vychazeli herci, zaroven slouzila jako pozadi,
ubytovna pro herce, sklad kostymu (casem k ni bylo
pripojovano vyvysené podium, tzv. proskénion)

Proscénium, rec. proskénion — tvorilo jevisté, na
nemz hrali herci; v dnesnim slova smyslu prostor
mez1 oponou a orchestrem

Orchestra —  puvodné  kruhovité, potom
polokruhovité misto pro sbor, mezi jevistém a
hledistém, jeho rozmeéry odpovidaly nejspodnéjsimu
polokruhu hledistée a sir1 zadni strany scény;
uprostred orchestry stal Dionystv oltar;




JEVISTNI STROJE

Z jevistnich stroju byvly znamy:

Deus ex machina (lat. buh ze stroje) — termin z
reckého a rimského divadla, vlastné jerab, pomoci
nehoz byl btith nebo hrdina spoustén na jevisté, aby
rozuzlil konflikt, ktery je lidskym jednanim
neresitelny

Ekkykléma — zarizeni, pomoci nehoz bylo mozno
ucinit pro divaka viditelny vnitrek domu
s clovekem, ktery tam byl zavrazdén; technické
podrobnosti nejsou znamy



HERCI

Na jevisti ucinkovali pouze tri herci a
chor. Prvniho herce oddélil od choru Thespis,
druhého herce zavedl Aischylos, tretiho potom
Sofokles. Vzhledem k veétsimu poctu roli nez
herci museli herci hrat vice roli, a to 1 zenské.
Herci totiz mohli byt pouze muzi.

Divadla byla obrovska, proto herci
pouzivali ruzné pomucky k tomu, aby byl 1
z poslednich rad vidét a slyset.



Masky

Otvory pro usta a ocl byly nadmeérnée veliké. Ucel
byl tyz jako u dnesni divadelni masky vytvarené licenim:
charakterizace role.

V masce zabudovan také trychtyr, ktery zesiloval
hlas a zaroven umoznoval méneni hlasu.

Na hlave kromé masky herec nosil velkou
paruku, aby se jeho hlava zdala vetsi a proporcialne vice
odpovidala postavé prodlouzené specialnimi botamai.



Podivejte se na ukazky




Kothurny

Kothurny byly boty se silnou podrazkou,
které zavedl pro herce v tragédii Aischylos, aby se
zdali vétsi. Za helénismu byly jesté zvyseny,
protoze se zvysila proti prednim radam rovina
jeviste — tehdy se =zacaly pouzivat drevéné
podrazky, které byly skoro jako malé chudy.

Nezbytnou soucasti kostymu byl dlouhy
plast, ktery mel zakryt kothurny.



PODIVEJTE SE NA POSTAVU HERCE A POPISTE F
KTERE HERCI POUZIVALIL.




7 ANRY

Antické divadlo v Recku mélo dva zakladni zanry,
tragédii a komedii. Hlavnimi predstaviteli tragédie byl
Aischylos (T 456 pr. n. 1), Sofokles (T 406 pr. n. 1.) a
jeho mladsi vrstevnik Euripides. Komedil predstavoval
Aristofanes (tvoril 427 — 388 pr. n. 1.). Z jejich praxe se
také odvozuji normy antického dramatu. Postavy jejich
dramat a zakladni zivotni situace se objevuji v ruznych
obménach ve slovesné tvorbe az do nasi pritomnosti.

PGvodné se provozovaly pouze tragédie, a to o
velkych dionysiich. Tyto svatky jara se konaly v breznu
a dubnu na pocest Dionysa (v rimské mytologii Bakchus),
boha vegetace a vina, které zapuzuje starosti. V
souvislosti s tim byl 1 bohem basnictvi a hudby a v jeho
kultu vznikla lyricka pisen (dithyrambos) a dramaticke
basnictvi.



TRAGEDIE

Nazev tragédie v doslovném prekladu znamena
,kozli pisen®. Je odvozen ze starého obradu
spojeneého s bohem Dionysem. Pri tomto obradu byli
démoni predstavovani v podobé kozlu (sbor pévcu
oblecenych do kozlich kuzi zpival pisné doprovazené

tancem - dithyramby).

Recki tragédie nesla jesté mnohé stopy tohoto kultu:
slo o spojeni slova mluveného, zpévu a tance,
vyznamnou ulohu meél choér, ktery zasahoval do déje
nebo komentoval udalosti, herci uzivali masek a
bohatych rouch, zbytkt kultovniho kostymu, nameét
byl bran prevazné z mytu.



Zakladem tragédie je konflikt (lidi s bohy, dvou
mravnich norem apod.) a drama ma samozrejme
tragicky konec (hrdina podléha, nejednou vsak
s moralnim vitézstvim).

Hra meéla vzbudit v divacich hrizu a soucit s
tragickym hrdinou a byla pocitovana jako
,vysoky“ az vrcholny literarni druh.

V tragédii neSlo o originalitu namétu
samotného (ten casto vyuzivali ruzni autori), ale
o originalitu jeho zpracovani.



Ijvahy o vzniku a podstaté tragédie podal ve
sveé Poetice recky filozof Aristoteles (383 — 322 pr.
n. 1.). Tento spis byl pak az do pocatku novoveku
zakladem literarni teorie.

Aristoteles zde poprvé vyslovil takzvany ,zakon
tri jednot®. Ten vyzaduje, aby dé meél jednu
ustredni zapletku a vyvijel se nepretrzité
kupredu bez odbocek, aby se odehral béhem 24
hodin a soustredoval se na co nejmensi prostor
(kdyz uz se nevesel do palace, nesmeél aspon
prekrocit hradby meésta).



Aristoteles se také wvyjadril ke kompozici dramatu.
Pozdéji se z jeho tvah vyvinulo takzvané ,pétistupnové
schéma kompozice dramatu“. Drama ma tedy mit z
hlediska déje 5 casti:

Expozice — seznami s vychozi situaci deJe predstaw
hlavni postavy, ukaze prostredi, naznaci 1 moznost
zapletky a konfliktu

Kolize — zauzleni d¢je (zapletka), zacina klicit moznost
konfliktu, poprvé probouzi u postav otazku, jak dal, nebo
co delat, a tim vyvolava pocit napeti a ocekavani

Krize — vrcholny okamzik konfliktu, scéena (nebo rada
scen) kde se dej vyvolany kolizi vyhrocuje natolik, ze uz se
neni mozno vyhnout rozhodujici srazce mezi obéma
protichtidnymi stranami

Peripetie — nahly obrat; déj se nachylil k zavérecnému
rozuzleni, ale najednou je hrdina postaven pred nahlou,
ne¢ekanou zménu, ktera uspisi konec, privede dej ke
katastrofé, nebo naopak zableskne se nadeJe na moznost
smirného konce aby pak zaverecna katastrofa vyznéla tim
mocnejl

Katastrofa — konecny obrat, pri némz dochazi ‘k
tragickému rozuzleni konfliktu




KOMEDIE

Podobné jako tragédie recka komedie se zrodila z
zertovnych a satirickych pisni a byla puvodne
také spojena s kultem boha Dionysa.

Komedie zobrazuje humornym zpusobem, co je v
zivoté smesné a vysmiva se nekterym jevum
spolecenského zivota a zapornym rysum lidskych
charakteru

Dé) se obycejné zaklada na motivu zapasu; hrdina,
ktery v nem zvitezi, ustavuje neéjaky novy poradek
kdyz prevraci vzhiiru nohama nékterou starou
zvyklost. Pak nasleduje hostina.

Tento zanr ma tedy mit komicky uc¢inek a smirny
konec.

Nameét je v antice prevazne politicky, posmesky jsou
adresovany ur01tym lidem, kteri jsou karikovani, a to

statnikiim 1 jinym osobnostem (nechybi ani literarni
polemika).

V této podobé tvoril komedii Aristofanes.



DOMACI UKOL:

Vypujcte s1 Slovnik antické kultury
(Nakladatelstvi Svoboda, Praha 1974) a prectete
s1 na str. 7 — 8 Poznamku o vyslovnosti latiny a
rectiny a o sklonovani. Strucne si pravidla
zapiste.

Za pomoci FEncyklopedie antiky a Slovniku
antické kultury vysvetlete, co znamenaji spojeni:
Achilleova pata, danajsky dar, Pyrrhovo
vitézstvi, Damokliuv mec¢, Oidipuv a Elektrin
komplex.



